0srodek Wypoczynkowy ,FAMA-STA”
ul. Kotobrzeska 32, 72-330 Mrzezyno

pofozony w Mrzezynie - nadmorskiej miejscowosci letniskoweyj, lezg-
cej 18 km na zachdd od Kolobrzegu przy ujsciu rzeki Regi do Battyku;
5 hektarowy teren oérodka usytuowany jest ok. 350 m od morza
i graniczy z terenami le§nymi, na ktérych przez wiele lat rozmieszczo-
ne byly jednostki wojskowe, a do dzi$ pozostaly fortyfikacje i umoc-
nienia wykorzystywane do zaje¢ obozowych. O$rodek sklada sie
z 3 pawilonéw hotelowych lezacych na starannie zagospoda-
rowanym, zadrzewionym, o$wietlonym i ogrodzonym terenie.
Uczestnicy zakwaterowani beda w pokojach 3, 4 i 5 osobo-
wych z lazienkami (umywalka, natrysk, WC). Do dyspozycji
obozowiczow: jadalnia, kawiarnia, 2 sale dyskotekowe, biblioteka,
7 sal telewizyjnych, silownia, tenis stolowy, boiska do siatkdwki
i siatkéwki plazowej, odkryty basen kapielowy o wymiarach
8 x 16 m, place zabaw | migjsca na ogniska.

Swiadczenia:

zakwaterowanie: 10 noclegéw, wyzywienie: 3 x dziennie + pod-
wieczorek (od kolacji w dniu przyjazdu do éniadania w dniu wyjazdu
+ suchy prowiant na droge powrotng) - éniadania i kolacje w formie
bufetu, opieka pedagogiczna, instruktorska i medyczna, realizacja
programu, nagrody i pamiatki, dojazdy lokalne, ubezpieczenie NNW
(10.000 zI) Signal Iduna SA. Kadra: ratownicy waodni, oficerowie
i podoficerowie Wojska Polskiego, instruktorzy: strzelectwa sporto-
wego, survivalu i samoobrony.

Turnusy:
|« 24.06-04.07.2024
Il *0507-15.07.2024
M1l « 16.07-26.07.2024

IV = 27.07-06.08.2024
V = 07.08-17.08.2024

Ohozy i wiek uczestnikow:
.Miody Komandos” 8-13 lat str. 12
.Na Linii Strzalu” 12 -15lati 15-18 lat str. 13

.Military Camp” 12 -15 lat str. 14
.Green Devils” 15-18 lat str. 15
.Counter Strike” 10-14lati 14 -18 lat str. 16

.Special Operation Forces” 13 -15lati 15-18 lat str. 17
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Wymagany ekwipunek:

maly plecak, $piwdr, karimat, cieply sweter lub polar, dres sportowy,
kurtka przeciwdeszczowa, buty turystyczne, latarka z zapasem bate-
rii, letnie nakrycie glowy, scyzoryk (nie dotyczy obozu ,.Miody Ko-
mandos”), okulary sfoneczne, krem ochronny z filtrem UV, recznik,
spray przeciw komarom, strdj kapielowy, odziez i buty do chodzenia
w wodzie, po lesie i mokradtach (niedrogie obuwie mogace ulec znisz-
czeniu); mile widziane: odziez moro i buty wojskowe.

Uwagi:

« Ceny na stronie z opisem kazdego obozu; promogije - str. 3.

« Oplaty za transport, rozklad jazdy i lista przystankéw - str. 36.
« Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizycz-
ny wigkszosci uczestnikow program moze ulec zmianie.

« Zajecia odbywac sie heda z zastosowaniem niezbednych elemen-
téw zapewniajacych bezpieczenstwo (pasy i ladownice lub kami-
zelki taktyczne, okulary lub gogle i maski ochronne).

« Mozliwo$¢ dokupienia dodatkowych zaje¢ (oplata na miejscu):
strzelectwo (WALTER P39) - 25 zl.

« Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika
w te lekii kartke z informacjg od lekarza o ich dawkowaniu. Uczest-
nik po przyjezdzie musi przekazac leki z informacja kierownikowi.

* Mozliwosc specjalnych diet po wezesniejszym zgloszeniu (21 dni
przed obozem) i uzyskaniu zgody organizatora (platne dodatkowo).

¢ Od kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierzemy kaucje
w wysokosci 50 zl na pokrycie ewentualnych strat spowodo-
wanych przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu oérodka. Jesli
takich strat nie bedzie - kaucje w calosci oddamy w dniu wyjazdu.

« Kazdy uczestnik otrzyma na wiasnosc bidon na wode.

¢ Podzial na grupy wiekowe hedzie realizowany przy minimum
10 osobach w danym przedziale wiekowym.

* Przyjazd indywidualny w dniu rozpoczecia od godziny
18:00, a wyjazd w dniu zakonczenia do godziny 8:00.

Program:
fabula obozu: oparta na kultowej grze komputerowej - ,Counter
Strike”, w ktdrej uczestnicy podzieleni na zespoly - T (Terrorist) i CT
(Counter Terrorist) rywalizuja ze soba w serii meczy. Cel zalezny jest
od mapy: podiozenie bomby, ratowanie lub utrzymanie zakladnikow,
zabicie/obrona VIP‘a, szturm na baze lub eliminacja przeciwnikéw.

Air Soft Gun: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu re-
alnego odwzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne kopie
oryginaléw, pod wzgledem wielkosci, szczegdléw i ciezaru).

scenariusze CS: uczestnicy wezma udzial w serii star¢ zaczynajgc
od ,.nozéwki”, w ktérej bedg walczy¢ ze sobg przy uzyciu bezpiecz-
nych nozy-mazakow, a koficzac na scenariuszach z realistyczng, elek-
troniczng bomba, zakladnikami, VIP-em, rozgrywkach typu FFA i ESL.
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new map: zajecia inzynieryjne; budowa bazy, fortyfikacii i umocnien,
wyznaczanie strefy ,.bomb site” oraz miejsca dla zakladnikéw, wspdl-
ne tworzenie nowej areny do rozgrywania scenariuszy ASG.

operacja “Zlamane Ostrze": fabularyzowana misja specjalna,
w ktdre] uczestnicy wykonajg szereg zadan polegajacych na infiltracji
obozu wroga, uwalnianiu zaktadnikéw, podkladaniu fadunkéw wybu-
chowych oraz wykradaniu poufnych danych wspdlpracujac/walczac
z innymi obozami.

kod imprezy: MRZE
| Turnus 1-V | 3.540 24 3.249 zt

+ First Minute - ilo8¢ miejsc ograniczona [decyduje kolejno$¢ zgloszen].
* First Minute - laczy sie ze znizkami ze str. 3.
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rangi CS: wyniki, ktére uczestnicy uzyskajg w rozgrywkach beda do-
liczane do statystyk z calego obozu, co bedzie skutkowalo nadaniem
odpowiedniej rangi poczynajac od ,silver I”, a kofczac na upragnionej
randze ,global elite”.

zbrojownia: za kazdego killa, wygranie rozgrywki lub podiozenie/
rozbrojenie bomby uczestnicy otrzymajg walute (dolary), dzieki ktd-
rym zakupia lepsze wyposazenie na kolejne rozgrywki. W zbrojowni
czekajg na nich pistolety (Beretta, Glock, Socom, Colt, Desert Eagle),
pistolety maszynowe (MP5, P90, Bizon, UMP-45, MP-7), karabiny
(AK, Gail, AUG, M4, M186), snajperki (Scout, AWP, Autocampa) oraz
strzelby (Nova i XM 1014, czyli auto shotgun).

sztuka przetrwania: bytowanie w lesie, pozyskiwanie i uzdatnianie
wody do picia, rozpalanie ognia roznymi metodami, budowa schro-
nienia, pierwsza pemoc na polu walki z wykorzystaniem pirotechniki
oraz sztucznej krwi, kamuflaz osobisty i maskowanie.

zajecia militarne: prowadzenie walk w terenie niezurbanizowa-
nym, szyki patrolowe i marszowe, nauka cichego przemieszczania sie
w terenach zalesionych, ochrona perymetraw, nacieranie i obrona.

trening strzelecki: strzelanie dynamiczne do tarcz przy uzyciu broni
ASG; strzelanie z réznych pozycji, zza przeszkid i z ruchomego pojazdu.

zajecia sprawno$ciowe: zaprawy poranne, musztra, biegi spraw-
nosciowe i zajgcia na basenie.

ogniska, plazowanie i kapiele: strzezone kapielisko nad morzem
i odkryty basen na terenie osrodka.

Obéz dla milo$nikéw gier komputerowych z poczuciem hu-
moru, ktdrzy beda teraz mogli po raz pierwszy sami ,w realu”
stworzy¢ wilasng wersje gry ..Counter Strike".
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