0srodek Wypoczynkowy ,FAMA-STA"
ul. Kotobrzeska 32, 72-330 Mrzezyno

potozony w Mrzezynie - nadmorskiej miejscowosci letniskowej, leza-
cej 18 km na zachdd od Kotobrzegu przy ujsciu rzeki Regi do Baftyku;
5 hektarowy teren o$rodka usytuowany jest ok. 350 m od morza
i graniczy z terenami le§nymi, na ktdrych przez wiele lat rozmieszczo-
ne byly jednostki wojskowe, a do dzi§ pozostaty fortyfikacje i umoc-
nienia wykorzystywane do zaje¢ obozowych. Osrodek skiada sie
z 3 pawilonéw hotelowych lezacych na starannie zagospodarowa-
nym, zadrzewionym, o$wietlonym i ogrodzonym terenie. Uczestnicy
zakwaterowani beda w pokojach 3, 4 i 5 osobowych z tazienkami
(umywalka, natrysk, WC). Do dyspozycji obozowiczéw: jadalnia, ka-
wiarnia, 2 sale dyskotekowe, biblioteka, 7 sal telewizyjnych, sitownia,
tenis stofowy, boiska do siatkéwki, siatkéwki plazowej, koszykéwki,
ceglany kort tenisowy, odkryty basen kapielowy o wymiarach
8 x 16 m, place zabaw i migjsca na ogniska.

Swiadczenia:

zakwaterowanie: 10 noclegéw, wyzywienie: 3 x dziennie + pod-
wieczorek (od kolacji w dniu przyjazdu do $niadania w dniu wyjazdu
+ suchy prowiant na droge powrotng) - $niadania i kolacje w formie
bufetu, opieka pedagogiczna, instruktorska i medyczna, realizacja
programu, nagrody i pamigtki, dojazdy lokalne, ubezpieczenie NNW
(10.000 zl) Signal Iduna SA. Kadra: ratownicy wodni, oficerowie
i podoficerowie Wojska Polskiego, instruktorzy: strzelectwa sporto-
wego, survivalu i samoabrony.

Turnusy:
I+ 27.06-07.07.2022
Il +08.07-18.07.2022
1l + 19.07-29.07.2021

IV « 30.07-09.08.2022
V » 10.08-20.08.2022
VI - 21.08-31.08.2022

Obozy i wiek uczestnikéw:
.Na Linii Strzatu” 12-151ati 15 -18 lat str. 13

.Military Camp” 12 -15 lat str. 14
..Green Devils” 15-18 lat str. 15
.Mtody Komandos™ 8-13 lat str. 16

13 -151ati15-18 lat str. 17
10-14 lati 14 -18 lat str. 18
12-151ati15-18 lat str. 19

.Ranger Camp”
.Counter Strike”
.Radioaktywna Przygoda”

12

Wymagany ekwipunek:
maly plecak, $piwdr, karimat, ciepty sweter lub polar, dres sporto-
wy, kurtka przeciwdeszczowa, buty turystyczne, latarka z zapasem
baterii, letnie nakrycie glowy, scyzoryk (nie dotyczy obozu ,NHtody
Komandos”), okulary sfoneczne, krem ochronny z filtrem UV, stréj
kapielowy; mile widziane: odziez moro, buty wojskowe, instrumen-
ty muzyczne i aparaty fotograficzne.

Uwagi:

 Ceny na stronie z opisem kazdego obozu; promocie - str. 3.

 Opfaty za transport, rozkiad jazdy i lista przystankow - str. 40.

» Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizycz-
ny wigkszosci uczestnikow program moze ulec zmianie.

* Zajecia odbywac sie beda z zastosowaniem niezbednych elemen-
téw zapewniajgcych bezpieczenstwo (pasy i fadownice lub kami-
zelki taktyczne, okulary lub gogle i maski ochronne).

* Mozliwo$¢ dokupienia dodatkowych zaje¢ (optata na miejscu):
strzelectwo (\WALTER P99) - 20 zt.

* Mozliwos$¢ zakupu: munduréw wojskowych z demobilu oraz akce-
soriéw militarnych i survivalowych.

« Jezeli dziecko przyjmuije leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika
w te lekii kartke z informacjg o ich dawkowaniu. Uczestnik po przy-
jezdzie ma obowiazek przekaza¢ leki z informacjg kierownikowi.

* Mozliwo$¢ specjalnych diet jedynie po wczesniejszym zgfo-
szeniu (21 dni przed obozem) i po uzyskaniu zgody organizatora
(platne dodatkowo).

 0d kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierzemy kaucje
w wysokosci 30 zt na pokrycie ewentualnych strat spowodo-
wanych przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu orodka. Jesli
takich strat nie bedzie - kaucje w cafo$ci oddamy w dniu wyjazdu.

 Kazdy uczestnik otrzyma na wiasno$¢ bidon na wode.

* Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum
10 osobach w danym przedziale wiekowym.

* Przyjazd indywidualny w dniu rozpoczecia od godziny
18:00, a wyjazd w dniu zakiczenia do godziny 10:00.
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PROGRAM:

fabuta obozu: przygotujcie sie na przygode swojego zycia! Uczest-
nicy odbedg fantastyczng wedrowke po radioaktywnym pustkowiu
uczac sie przetrwania, wypefniajac zadania oraz poszukujac ukrytych
skarbow i wyposazenia. Scenariusze i gry larpowe bazujgce na takich
tytutach jak Stalker, Fallout, Neuroshima oraz wielu innych nawigzu-
jacych do tematyki post-apo dostarcza kazdemu niezapomnianych
wrazen i wspaniafej zabawy. Nie siedZ przy komputerze! Przezyj to
naprawde w naszej radioaktywnej przygodzie!

ASG: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu realnego od-
wzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne kopie oryginatéw,
pod wzgledem wielkosci, szczegotow i ciezaru).

LARP: seria scenariuszy i gier fabularnych post-apo nawigzujgcych
do gier oraz ksigzek z serii Stalker, Fallout, Metro oraz wielu innych;
zwiedzanie radioaktywnego $wiata, unikanie niebezpieczenstw,
wypelnianie zadan, nawigzywanie wspétpracy z innymi graczami,
dolgczanie do frakeji, znajdowanie ukrytych bogactw, przetrwanie!

bron piankowa: tworzenie i nauka walki bezpieczng bronig pianko-
wa zakonczona turniejem na arenie - zwyciezy najlepszy!

warsztaty cosplay: zajecia z doswiadczonym larpowcem, ktdry
zaprezentuje jak wykona¢ stylizacje (kostium), stworzy¢ rekwizyty
do gry, opowie jak przygotowac sie do swojego pierwszego larpa.

opowiesci z pustkowia: konkurs na najlepsza, krdtkg historig
ze swojego ulubionego $wiata post-apo z ogniskiem i gitarg w tle.

co nowego - radioaktywnego: prezentacja najnowszych gier, ksig-
zek oraz gadzetéw nawigzujacych do gier post-apo; prezentacja swo-
ich zainteresowan i polecanie ulubionych tytutéw innym uczestnikom.

wasteland survival: sztuka przezycia na radioaktywnym pustkowiu
i w zrujnowanych miastach (zdobywanie wody, rozpalanie ogniska,
loating - czyli co sie przyda, a co jest niepotrzebne, tworzenie pod-
stawowych urzadzen oraz psychologia przetrwania).
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ksiazka i koscia: nauka oraz prowadzenie sesji RPG (fabularnych)
opartych na prostym autorskim systemie dostosowanym do kazdego
$wiata post-apo; planszéwki i gry karciane o tematyce réznej.

Zombie Night: nocna rozgrywka, w ktdrej gracze wecielg sie w role
przerazajacych zombie lub ocalatych ludzi czekajacych na ewakuacje;
starcie migedzy uczestnikami poprzedzg warsztaty ze stylizacji uczace
wykonywania blizn, ran, oparzen i krwawych efektow; w trakcie roz-
grywki zostanie wykorzystana bron piankowa oraz pistolety, strzelby
i karabiny snajperskie typu nerf gun.

.Radioaktywna Przygoda”: catodniowa gra larpowa, w ktdrej
uczestnicy podziela sie na frakcje, zabezpieczg i wzmocnig swoje
bazy, a nastepnie beda walczy¢ o przetrwanie w radioaktywnym
$wiecie pelnym mutantéw oraz innych niebezpieczenstw.

treningi sprawnosciowe: przygotowanie sie do przetrwania w trud-
nych warunkach panujacych w postapokaliptycznym $wiecie, ¢wicze-
nia poranne, marsze przez zong i pustkowia, testy sprawnosciowe.

.Powrdt z pustkowia”: ogniska, plazowanie i kapiele (pod opiekg
ratownikéw wodnych).

0Obéz polecamy mifto$nikom gier komputerowych, ksiazek
oraz osobom, ktére chca dobrze przygotowac sig¢ do uczest-
nictwa w rozgrywkach larpowych. Tutaj przezyja przygode
nie, jak dotychczas poprzez ekran monitora lub ksiazke, lecz
bezposrednio - stajac sig ,.,Zywymi uczestnikami gry”.

Wskazane jest zabranie wtasnej stylizacji lub kombinezonéw
post-apo.

Turnus 1 - VI ZIMOWA WIOSENNA LETNIA
01.01-13.02  21.02-03.04 11.04 - 22.05
2.649 zt 2.449 zt 2.499 zt 2.549 zt

* Promocije 3 Pory Roku - ilo$¢ miejsc ograniczona (decyduje kolejnos¢ zgtoszen).
* Promocije 3 Pory Roku - facza sie z promocjami ze str. 3.
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