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Program:
paintball: peine adrenaliny potyczki strzeleckie z wieloma scenariu-
szami z wykorzystaniem markeréw BT 4 Combat (nastepcow legen-
darnego Tippmanna 98) oraz sprezynowych strzelb systemu Splat
Master; rozgrywki poprzedzi szkolenie z obstugi markeréw oraz za-
sad bezpieczenstwa; kazdy uczestnik dostanie na czas zaje¢ marker
paintballowy, mundur, maske oraz kamizelke ochronna; przez caty
ob6z ma do dyspozycji 1650 kul i mozliwo$¢ dokupienia dalszych.

woodsball: diugie scenariusze realizowane w terenie leSnym (de-
athmatch, capture the flag, eksterminacja).

speedball: sportowa odmiana paintballa — niezwykle dynamiczne
rozgrywki na ograniczonym polu z wykorzystaniem sztucznych prze-
szkdd prowadzone przez druzyny 2,3 i 5 osobowe.

milsim (Military Simulation): gry paintballowe oparte o typowo
wojskowe zadania w trudnym terenie lesnym (obrona bunkra, patrol,
szturm na pozycje przeciwnika, przejecie transportu) polaczone z sy-
mulowanym udzielaniem pomocy medycznej na polu walki.

strzelnica paintballowa: zajgcia doskonalace techniki strzeleckie
(postawy strzeleckie, strzelanie zza przeszkod, zmiana pozycji strze-
leckiej, strzelanie w sytuacji stresowej); dynamiczne prowadzenie
ognia do wyznaczonych celéw z jadacego samochodu terenowego.

.paintball nocny”: kilka scenariuszy z wykorzystaniem kamizelek
odblaskowych, latarek i efektéw pirotechnicznych (przy uzyciu bez-
piecznych markeréw Splat Master).

.paintball tobuza”: nietypowe zabawy paintballowe przy wykorzy-
staniu proc i wiasnorgcznie zrobionej broni miotajacej zelowe kulki.

survival: przetrwanie w lesie (budowa schronienia i legowiska,
rozpalanie ognia, zdobywanie i przygotowywanie pozywienia, ma-
skowanie sylwetki i broni, zacieranie $ladéw swojej bytnosci, prze-
ciwdzialanie wychiodzeniu organizmu).

Turnus 1-V Turnus VI ZIMOWA WIOSENNA LETNIA
20.12-09.02  24.02-05.04  20.04-31.05

2.199 z4 X 2.049 zt 2.099 zt 2.149 z4

X 1.849 zt 1.699 zt 1.749 zt 1.799 zt

* Promacje 3 Pory Roku - ilo$¢ miejsc ograniczona (decyduje kolejnos¢ zgtoszen).
* Promacje 3 Pory Roku - 13cza sie z promocjami ze str. 3.
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bushcraft: tworzenie metodami survivalowymi odziezy oraz nie-
zbednych w dalszych dziataniach narzedzi i przedmiotéw.

I pomoc: ewakuacja rannego z pola walki, niesienie pomocy w wa-
runkach stresu, opatrywanie ran i usztywnianie ztamanych koriczyn,
symulacje akcji ratunkowych.

trening sprawnosciowy: zajecia na sitowni i basenie, zaprawy
poranne, marszobiegi, musztra wojskowa.

orientering: ,czytanie mapy”, wyznaczanie pdinocnego kierunku
réznymi metodami, obstuga busoli, wyznaczanie azymutéw, sporza-
dzanie szkicow i plandw sytuacyjnych terenu dziafania.

.Finatowe Starcie”: 24 godziny turniej paintballowy, podczas kt6-
rego uczestnicy wykorzystaja umiejetnosci zdobyte podczas obozu
rywalizujgc w kilkuosobowych druzynach; umiejetnosci strzeleckie
beda musieli uzupetnia¢ wiedzg survivalowa i medyczna.

rekreacja: ogniska, plazowanie i kapiele: strzezone kapielisko nad
morzem i przy odkrytym basenie kapielowym na terenie o$rodka.

0béz dla entuzjastow paintballa, na ktérym beda mogli spré-
bowac swoich sit w réznych odmianach tej aktywnosci, do-
datkowo szkolac sig w survivalu, | pomocy i orienteringu.

wonder X -



