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Program:

fabuta obozu: caly obdz oparty jest na kultowej grze komputerowej
- Counter Strike”, w ktdrej uczestnicy dzieleni sg na dwa rywalizuja-
ce ze sobg zespoly - T (Terrorist) i CT (Counter Terrorist). Cel terrory-
stéw jest zalezny od rodzaju scenariusza i polega na podtozeniu bom-
by w okre$lonym miejscu, utrzymaniu zakfadnikéw, zabiciu vipa lub
wyeliminowaniu wszystkich przeciwnikow. Sily antyterrorystyczne
starajg sie uniemozliwi¢ wykonanie ich planu poprzez pozbywanie sig
terrorystow, rozbrajanie ich fadunkéw oraz ratowanie zaktadnikéw.

Air Soft Gun: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu re-
alnego odwzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne kopie
oryginatéw, pod wzgledem wielkosci, szczegaidw i ciezaru).

scenariusze CS: uczestnicy wezma udzial w serii star¢ migdzy dru-
zynami Counter Terrorist i Terrorist od tak zwanej ,nozéwki”, w kt6-
rej beda walczy¢ ze sobg przy uzyciu bezpiecznych nozy-mazakéw,
a konczac na scenariuszach z bomba, zaktadnikami i VIP-em.

rangi CS: wyniki, ktére uczestnicy uzyskajg w rozgrywkach beda
doliczane do statystyk z cafego obozu, co bedzie skutkowalo nada-
niem odpowiedniej rangi poczynajac od ,silver I”, a w pewnych
przypadkach konczac na upragnionej randze ,,global elite” - wszystko
uwiecznione bedzie na dyplomie koncowym.

Turnus 1-V Turnus VI ZIMOWA WIOSENNA LETNIA
20.12-09.02  24.02-05.04  20.04-31.05

2.099 zt X 1.949 zt 1.999 zt 2.049 zt

X 1.749 zt 1.599 zt 1.649 zt 1.699 zt

* Promacje 3 Pory Roku - ilo$¢ miejsc ograniczona (decyduje kolejnos¢ zgtoszen).
* Promacje 3 Pory Roku - 13cza sie z promocjami ze str. 3.
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zbrojownia: za kazdego killa, wygranie rozgrywki lub podiozenie/
rozbrojenie bomby uczestnicy otrzymajg walute (dolary), dzieki kt6-
rym zakupig nowe lepsze wyposazenie na kolejne rozgrywki. W zbro-
jowni czekaja na nich pistolety (Beretta i Glock), pistolety maszyno-
we (MVP5, P90, Bizon, UMP-45, MP-7), karabiny (AK i M4), snajperki
(AWP) oraz strzelby.

survival: pozyskiwanie i uzdatnianie wody do picia, rozpalanie ognia
réznymi metodami, budowa schronienia, pierwsza pomoc przedme-
dyczna z elementami taktyki czerwonej, kamuflaz osobisty i technika
maskowania przed wrogiem, przetrwanie w terenie skazonym z uzy-
ciem $rodkéw ochrony przed bronig chemiczng, budowa umocnien
tworzacych nowa arene zmagan wykonang przez uczestnikow.

zajecia militarne: prowadzenie walk w terenie niezurbanizowa-
nym, szyki patrolowe i marszowe, nauka cichego przemieszczania
sie w terenach zalesionych, techniki kamuflazu, maskowanie, ochro-
na perymetrow.

trening strzelecki: strzelanie dynamiczne do tarcz przy uzyciu broni
ASG; strzelanie z réznych pozycji, zza przeszkdd, a takze z ruchome-
go pojazdu.

zajecia sprawnosciowe: zaprawy poranne, musztra, biegi spraw-
nosciowe i zajecia na basenie.

ogniska, plazowanie i kapiele: strzezone kapielisko nad morzem
i przy odkrytym basenie kapielowym na terenie osrodka.

0Obéz dla mitosnikow gier komputerowych z poczuciem hu-
moru, ktorzy beda teraz mogli po raz pierwszy sami ,w realu”
stworzy¢ wiasng wersje gry ,.Counter Strike”.
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