Program:
musztra U.S.A.R.: indywidualna i druzynowa, wyznaczenie dowod-
céw druzyn, regulaminy, $cista dyscyplina i utrzymywanie czystosci
w pokojach.

trening fizyczny Rangersow: rozgrzewki z elementami walki
wrecz, trening wytrzymato$ciowy na plazy i w morzu, dzienne i noc-
ne marszobiegi (takze w pefnym wyposazeniu), tor przeszkéd i basen
¢wiczebny, éwiczenia z kiodami drewna, nauka przy$piewek, okrzy-
kéw oraz piesni marszowych.

strzelectwo: obstuga karabinu M16 oraz M4, oméwienie zasady Sa-
fety first (B.L.0.S.), postawy strzeleckie i poruszanie sie z karabinem,
strzelnica statyczna i dynamiczna ASG, test kwalifikacyjny strzelca.

zielona taktyka: dowodzenie oddziafem, znaki patrolowe, wydawa-
nie rozkazéw i komend, szyki patrolowe.

szkolenie taktyczno-ogniowe: taktyka matych oddzialéw piecho-
ty (reakcja na ostrzal, formowanie linii ognia, dryl i pamie¢ mig$nio-
wa, nauka prawidiowego przemieszczania sig na polu walki, przygo-
towania zasadzki, przekraczania drdg i otwartych przestrzeni; atak,
utrzymanie pozycii, rolowanie i wycofanie sig).

scenariusze bojowe: krétkie zadania oraz starcia przy uzyciu replik
ASG oraz pirotechniki (obrona/atak na pozycje umocnione, zdobywa-
nie stanowisk ogniowych, eskorta vip'a, rozbijanie wrogich kolumn
wojska, dziatania zaczepne wobec wigkszego oddziatu wroga).

Ratownictwo Pola Walki: prezentacja wyposazenia medycznego,
historia TC3, zachowanie i dzialania medyczne wedtug stref (CUF, TFC,
TEC), zakladanie opaski zaciskowej, opatrywanie i transport rannego,
meldunek MEDEVAC, szkolenie teoretyczne oraz symulacje z wyko-
rzystaniem elementéw TC3 i uzyciem sztucznych koficzyn oraz ran.
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Milsim ASG: symulacja realnej operacji wojskowej z wykorzysta-
niem map, komunikacji radiowej, pirotechniki, replik ASG oraz syste-
mu CCS odwzorowujgcego proces odnoszenia ran; taktyczne pole
walki, dynamiczne podejmowanie decyzji, przejmowanie punktow
krytycznych, walka o zdominowanie pola gry.

LARP ASG: scenariusz z przymruzeniem oka - uczestnicy wcielg sie
w role zolnierzy podczas misji na Bliskim \Wschodzie (ochrona bazy,
patrole i rozmowy z lokalng ludnoscia, wypetnianie zadan zleconych
przez dowodztwo misji, eliminacja wrogich jednostek w terenie,
ochrona ludno$ci cywilnej).

S.E.R.E.: przetrwanie w strefie wysokiego zagrozenia wykryciem,
schronienie przej$ciowe, rozniecanie ognia, zdobywanie wody i pozy-
wienia, omdwienie zasady S.T.0.P, maskowanie obecnosci i gubienie
tropu, przetrwanie nocy w lesie, uwalnianie z wigzdw i kajdanek, opdr
psychologiczny podczas pojmania, przygotowanie i realizacja ucieczki.

.Magiel”: 24 godzinna misja (podsumowanie catego obozu) - spraw-
dzenie nabytych przez uczestnikéw umiejetnosci. Magiel to seria wy-
czerpujgeych fizycznie zadan, wyzwan i éwiczen, ktére odbywac sie
beda na ladzie i w wodzie. Na czas misji uczestnicy otrzymajg suchy
prowiant oraz positek MRE (indywidualng racje zywno$ciowa).

ogniska, plazowanie i kapiele: strzezone kapielisko nad morzem
i przy odkrytym basenie kapielowym na terenie osrodka.

Obéz dla fanéw wojskowosci wzorowany na cyklu szkole-
niowym USAR - stawnego, amerykaiskiego oddziatu Ran-
gerséw. Zalecana dobra kondycja fizyczna i umiejetnosé
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pracy w zespole. (,/6?
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Turnus 1.V Tarnusyl  2MOWA WIOSENNA LETNIA
2012-0002  2602-0504  2004-3105
2.199 zt X 2.049 zt 2.099 z 2149z ==
X 1.849 zt 1.699 zt 1.749 2 1.799 zt @9

* Promacje 3 Pory Roku - ilo$¢ miejsc ograniczona (decyduie kolejno$¢ zgloszen).
* Promocje 3 Pory Roku - facza sie z promocjami ze str. 3.
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